


¡IMPORTANTE!
SI ES TU PRIMERA VEZ EN UNA COMPETENCIA, INSCRÍBETE EN LA CATEGORÍA AMATEUR.

SI ES TU SEGUNDA PARTICIPACIÓN, DEBERÁS INSCRIBIRTE EN LA CATEGORÍA CHALLENGER O 
UNLIMITED, SEGÚN EL TIPO DE RIFLE CON EL QUE COMPITAS.

Todos los participantes deberán respetar las indicaciones del personal y las medidas de 
seguridad durante la competencia.

El presente reglamento establece las bases para el desarrollo y organización del 
evento de TIRO A SILUETA METÁLICA MENDOZA. Su objetivo es procurar una 
competencia ordenada, segura y deportiva, bajo la supervisión del Comité 
Organizador y de los jueces designados.

SEDE ABEKANY CAMP
Canada de Cisnero, Carretera Arcos 
del sitio-Dolores Km 5, 54650 Méx.

abekanycamp.com

MODALIDADES Y CATEGORÍAS
La competencia se divide en dos categorías: Rifles de Quiebre y Rifles PCP

ROOKIE - amateur
CHALLENGER - Experimentado
UNLIMITED - libre

RESORTE PCPNITRO PISTÓN



Rifle de Quiebre – ROOKIE (AMATEUR)
Categoría destinada a tiradores principiantes o con poca experiencia en competencias 
de tiro a silueta metálica.

Los participantes deberán utilizar rifle de quiebre accionado por resorte o pistón, 
conforme a las características permitidas por el reglamento.

El objetivo de esta categoría es brindar un espacio competitivo para quienes están 
iniciando en la disciplina, permitiéndoles desarrollar experiencia antes de participar en 
una categoría de mayor nivel.

Rifle de Quiebre – CHALLENGER (EXPERIMENTADO)
Categoría destinada a tiradores con mayor experiencia, práctica o participación previa 
en competencias de tiro a silueta metálica.

Los participantes competirán utilizando rifle de quiebre accionado por resorte o pistón, 
bajo las mismas condiciones generales establecidas para este tipo de rifle.

Esta categoría busca reunir a los tiradores que ya cuentan con experiencia suficiente 
para competir en un nivel más avanzado.

Rifle PCP – UNLIMITED
Categoría destinada exclusivamente a participantes que utilicen rifles PCP 
(Pre-Charged Pneumatic / aire precomprimido).

En esta categoría podrán participar tiradores independientemente de su nivel de 
experiencia, siempre que su equipo cumpla con las disposiciones establecidas por la 
organización.

Debido a las características propias de los rifles PCP, estos competirán de manera 
independiente de los rifles de quiebre.

ROOKIE

CHALLENGER

UNLIMITED



RESTRICCIONES Y PROHIBICIONES

ROOKIE y CHALLENGER
El rifle no deberá contar con tercio, cachetera o conterón móviles siendo aceptados 
únicamente rifles sin modificaciones exteriores.

No se podrá utilizar chaleco o chamarra de tiro, así como guantes y rodilleras, arnés 
o correas que ayuden a la estabilidad adicional de la posición de tiro, lentes , 
estuches, tripies para armas, uso de botas de tiro olímpico, asi como algún objeto que 
pudiera dar apoyo en al brazo o a la mano con la que empuñe su arma.

UNLIMITED
Se permite el uso de conterones ajustables, cronómetro y cojín de altura no mayor a 
20 cm.

No está permitido: Uso de chaleco, lentes , estuches, tripies para armas, uso de botas 
de tiro olímpico, uso de guantes de todo tipo asi como algún objeto que pudiera dar 
apoyo en al brazo o a la mano con la que empuñe su arma.



Cada tirador tendrá un número asignado.

Deberá presentar su rifle para verificación ante el área técnica, con el fin de confirmar 
que corresponde a la modalidad en la que participa.

Deberá cumplir las medidas de seguridad en todo momento.

El tirador no deberá cargar su arma hasta ocupar el puesto de tiro y recibir autorización 
del Juez.

El arma deberá mantenerse dirigida hacia el campo de tiro.

No se permitirá compartir rifle durante la competencia.

LOS TIRADORES

Los rifles deberán transportarse en condición segura y descargados.

El rifle deberá permanecer descargado hasta que el competidor se encuentre en la 
zona de tiro y el Juez autorice su uso.

El dedo deberá mantenerse fuera del disparador hasta el momento de efectuar el tiro.

Está prohibido apuntar a personas o hacia cualquier lugar fuera de las zonas de tiro.

Si se declara alto al fuego, los tiradores deberán descargar su arma y dejarla en 
condición segura en su mesa correspondiente.

En la zona de tiro, el cañón deberá mantenerse orientado hacia el campo de tiro.

SEGURIDAD

Rifle de quiebre Rifle PCPMira abierta Mira Telescópica
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Los jueces serán designados por Mendoza Shooting Sports y tendrán la última 
palabra en las controversias relacionadas con la aplicación del reglamento.

JUECES

Los puestos de tiro serán los designados por la organización. El tirador deberá adoptar 
la posición de pie, manteniendo ambos pies dentro del límite del puesto de tiro y 
sosteniendo el rifle con las dos manos y apoyado en el hombro.

PUESTO DE TIRO

El tirador adoptará la posición de pie, preparado para tirar, es decir que los dos pies 
están en el interior de límite del puesto de tiro, el arma solo será sostenida por las 
dos manos y apoyado en el hombro.

POSICIÓN DE TIRO

Antes de iniciar su participación, el tirador podrá comprobar el funcionamiento de su 
rifle en la zona de práctica designada por la organización. Las pruebas deberán 
realizarse únicamente en las áreas y horarios autorizados.

PRUEBA DE LAS ARMAS

Cada balcón o rack estará compuesto por 5 siluetas. El competidor realizará 5 
disparos por rack, efectuando un disparo por cada silueta.

TIEMPO OFICIAL: 2 MINUTOS 30 SEGUNDOS PARA REALIZAR LOS 5 DISPAROS AL RACK.

Los disparos deberán realizarse dentro del tiempo oficial. El Juez será responsable de 
indicar el inicio y término de cada serie.
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Los participantes realizarán los disparos correspondientes a los balcones y distancias de 
su modalidad. Cada serie de 5 disparos tendrá un tiempo máximo de 2 minutos 30 
segundos. Los jueces registrarán la puntuación y se determinarán los competidores que 
avanzan a la Semifinal conforme al criterio de clasificación establecido por el Comité 
Organizador.

RONDA PRELIMINAR

Los participantes clasificados realizarán nuevamente sus series correspondientes. Cada 
serie de 5 disparos tendrá un tiempo máximo de 2 minutos 30 segundos. Los mejores 
puntajes avanzarán a la Final conforme al criterio establecido por el Comité Organizador.

RONDA SEMIFINAL

Los participantes clasificados realizarán las series correspondientes con un tiempo 
máximo de 2 minutos 30 segundos por cada 5 disparos. Con base en el puntaje obtenido 
se determinarán el primero, segundo y tercer lugar de cada categoría.

RONDA FINAL

Está permitido realizar ajustes a la mira durante el tiempo de preparación y durante el 
cambio de balcón, antes de que el Juez indique el inicio de la siguiente serie.
Una vez iniciado el tiempo oficial de competencia de 2 minutos 30 segundos, 
queda prohibido realizar cualquier ajuste a la mira.
Al concluir la serie y durante el cambio de balcón, el competidor podrá realizar 
nuevamente los ajustes que considere necesarios antes del inicio del siguiente tiempo 
oficial.

AJUSTE DE MIRA

La competencia se desarrollará en 3 rondas:

RONDAS DE COMPETENCIA

RONDA PRELIMINAR

RONDA SEMIFINAL

RONDA FINAL



Si una silueta no cae y existe duda sobre su funcionamiento, deberá llamarse al Juez 
para aplicar el procedimiento de revisión correspondiente. Si una silueta cae por viento 
u otra causa fortuita, podrá ser levantada y el competidor realizará únicamente el 
disparo correspondiente a dicha silueta, conforme a la indicación del Juez.

Si un competidor derriba por error una silueta perteneciente a otro tirador, el disparo 
del competidor que cometió el error contará como cero y el Juez determinará el 
procedimiento para que el tirador afectado complete su serie.

REVISIÓN DE RESISTENCIA
Y CASOS FORTUITOS

El tiro será declarado BUENO cuando la silueta haya sido abatida completamente.

TIRO DECLARADO BUENO

TIRO DECLARADO CERO
Cuando el disparo toque la silueta pero esta no sea abatida completamente.

Cuando se realicen más disparos de los estipulados.

Cuando se dispare a una silueta distinta a la que corresponda en un procedimiento 
de reposición autorizado por el Juez.

Cuando el Juez determine que el disparo incumple las reglas de competencia 
aplicables.

REGLAS GENERALES Y CLASIFICACIÓN
Es responsabilidad del tirador verificar con el Juez que los puntos hayan sido 
registrados correctamente en su hoja de calificación.

Una vez que el tirador abandone la estación, se entenderá que acepta la calificación 
registrada.

Si existe desacuerdo con una decisión, la reclamación deberá realizarse 
inmediatamente en el puesto de tiro ante el Juez.

En cualquier controversia relacionada con reglas o apreciaciones de competencia, la 
decisión de los jueces será definitiva.



Para definir a los ganadores en caso de empate, se realizará una competencia individual 
mediante uno o más disparos al balcón seleccionado por el Comité Organizador. El 
procedimiento continuará hasta definir las posiciones correspondientes.

DESEMPATE

La violación de una disposición del reglamento podrá dar lugar a una advertencia por 
parte del Juez. En caso de reincidencia, negativa a obedecer o incumplimiento grave, el 
jurado podrá aplicar pérdida de puntos o exclusión de la competencia, según 
corresponda.

El ajuste de mira durante el tiempo oficial de competencia de 2 minutos 30 segundos se 
considerará una infracción al presente reglamento y será resuelto por los jueces 
conforme al régimen de penalizaciones.

PENALIZACIONES

ACOMPAÑANTES
Los acompañantes deberán permanecer en las zonas asignadas y no podrán ingresar a 
la línea de tiro. La única persona autorizada en la línea de tiro será el competidor, salvo 
indicación expresa del Comité Organizador.

MOTIVOS DE DESCALIFICACIÓN
No portar el número o identificación proporcionada por la organización.

Disparar fuera del área permitida.

Incumplir las reglas de seguridad.

Presentar conductas antideportivas hacia jueces, competidores u organizadores.

Participar bajo la influencia de bebidas alcohólicas o estupefacientes.

Recibir asistencia de un apuntador en la línea de tiro.

No poder continuar la competencia dentro del tiempo que determine el Juez ante una 
falla del equipo.



ESPECIFICACIONES GENERALES

RIFLES DE QUIEBRE
Mecanismo: Resorte y Nitro pistón.

Mira: Abierta

Calibre: 4.5 y 5.5 mm.

Tipo de diábolo: Libre.

Energía a boca de cañón: de 8 a 30 Joules.

Velocidad: desde 450 fps / 137 m/s.

Se utilizará la configuración de mira admitida por la organización para esta 
modalidad.

No se podrán utilizar accesorios o prendas que proporcionen estabilidad adicional 
cuando estén prohibidos por el Comité Organizador.

RIFLES PCP

Categoría: Unlimited.

Mira: Telescópica

Calibre: 4.5 y 5.5 mm.

Tipo de diábolo: Libre.

Energía a boca de cañón: de 16 a 38 Joules.

Mira telescópica: no se acepta visor lateral para teléfono o cámara.

El rifle deberá encontrarse cargado con su presión nominal de operación. No se 
permiten recargas de aire en la línea de tiro.

Los accesorios permitidos o prohibidos estarán sujetos a la revisión técnica y a las 
disposiciones del Comité Organizador.



La participación en el evento implica la aceptación de las disposiciones del presente 
reglamento y de las instrucciones de seguridad emitidas por el Comité Organizador y 
los jueces.

Cada participante será responsable de encontrarse en condiciones adecuadas para 
manipular su equipo deportivo y deberá cumplir con las responsivas y autorizaciones 
que solicite la organización. En el caso de menores de edad, la documentación 
correspondiente deberá ser llenada y firmada por su padre, madre o tutor.

RESPONSABILIDAD Y ACEPTACIÓN
DEL REGLAMENTO

Descarga la responsiva escaneando el código QR.

Imprime la responsiva y llénalo con letra legible.

Entrega la responsiva en el área de registro el día del evento.

RESPONSIVA


